شل اسکریپت

: تعریف 

.کرنل  قلب و هسته لینوکس است.تمام پروسس ها توسط کرنل کنترل میشود
 ها و پروسس هارو هدایت میکند. Input and Output کرنل تمام
تمام دیواس درایور ها و دستگاه ها با کرنل صحبت کرده 
مدیریت حافظه و هارد دیسک باکرنل است
:شل 
کامپیوتر ها فقط دستورات به باینری را می فهمند که برای انسان فهم ان مشکل است
در نتیجه سیستم عامل برنامه ای ویژه به نام شل را فراهم میکند که دستورات انسان را به زبان قابل فهم ماشین تبدیل میکند
شل چیست ؟
شل یک زبان دستوری مفسر است که دستورات را از ورودی استاندارد (کیبورد)
یا فایلی اجرا میکند
CSH – KSH – BASH: در لینوکس چند شل معروف عبارتند از 
است اما به قدرت شل لینوکس نیستCOMMAND.COM-CMD – CMD.COMدر مایکروسافت شل هایی به نام 
چرا شل می نامند ؟
این لایه ای بین لایه ارتباط با کاربر و لایه داخلی سیستم عامل ( کرنل ) است

چرا ما شل اسکریپ مینویسیم ؟
 شل اسکریپت میتواند داده های ورودی را از فایلی از کاربر گرفته و خروجی را چاپ کند-
برای اینکه دستورات خور را ساخته-
برای انجام تعدادی کارهای روزانه تکراری-
برای انجام کار های مدریتی سیستم-

:انواع شل های لینوکس عبارتند از 
1.  Boirne Shell
2. C shell ( CSH )
3. Korn Shell ( KSH)
4. TC Shell (tcsh)
5. bourne -Agent -Shell ( bash )
6. ash
7. zsh

	توضیح
	کجا ساخته شده
	چه کسی ساخته ان را ساخته
	نام شل

	معمول ترین شل در لینوکس و شل پیشفرض اکثر لینوکس ها
	Free software foundation
	Brain fox & chet ramey
	Bash

	شل ای که خیلی شبیه زبان   استC برنامه نویسی 
	University of California
	Bill Joy
	C shell

	شل ای که تمام خصوصیت های ۲ شل بالا را به ارث برده
	At&T bell labs
	David G.korn
	Korn shell



:انتخاب شل لینوکس شما  
استBASHشل پیشفرض 
  بهره میبردsh , CSHSاین یک شل پیشرفته است که از امکانات ۲ شل 
.شما میتوانید شل خود را با نوشتن نامش انتخاب کنید
Bash
همان طور که گفته شد بش شل پیشفرض بسیاری از نسخه های لینوکس است که از توانایی ها و امکانات چند شل دیگر استفاده میکند
به عنوان شل تایید شده استIEEE POSIX P1003.2/ISO 9945.2علاوه بر ان بش با استاندارد 
بش علاوه بر اینکه یک خط دستور عالی است یک زبان اسکریپ نویسی خوب هم است
اسکریپ نویسی شل کمک میکند که کار های روزانه را خلاصه کرده و کار ها سریع تر انجام شود

:تفاوت بین زبان برنامه نویسی و زبان اسکریپت نویسی 
زبان های برنامه نویسی معمولا بسیار قدرتمند و سریع تر از زبان اسکریپت نویسی هستند -
زبان های برنامه نویسی معمولا از سورس کد شروع کرده و به فایل اجرایی کامپایل میکنند
فایل اجرایی تولید شده به سادگی نمیتوان بین سیستم عامل ها جابه جا کرد
زبان های اسکریپ نویسی از سوزس کد شروع کرده اما این ها کامپایل نمیشوند - 
برنامه های تفسیر شده معمولا اروم تر از برنامه هایی هستند که کامپایل میشوند
مزایای اصلی زبان های اسکریپت نویسی این است که میتوان بین سیستم عامل های مختلف جابه جا کرد
perl , Lisp:بش یک زبان اسکریپ نویسی است مانند

:شل ای که الان شما استفاده میکنید 
:از  روش های  زیر میتوان نام شل خود را بیابیم

·  grep username /etc/passwd
·  echo $SHELL
:چند شل در سیستم خود داریم 
·  cat /etc/shells
:چگونه شل جدید را استفاده کینم 
·  Type the name shell you want to use
فلو چارت شل
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Exit :برای خارج شدن از شل حاضر فقط لازم است تایپ کیند 
 است /etc/passwdهر کاربر به صورت معمول از یک شل استفاده میکند که ان را در فایل 
و توسط مدیر سیستم این کار انجام میشود




چگونه یک شل اسکریپت بنویسیم
:این مراحل لازمه نوشتن یک شل اسکریپت هستند 

از یک ویراشگر متن استفاده کنیم-
دسترسی اجرایی به دستور بدهیم-
· chmod [عدد سطح دسترسی] [نام اسکریپت]
	 مثال: chmod 755 test.sh
!اسکریپ خود را اجرا کیند -

چگونه شل اسکریپت خود را اجرا کنیم
:سه راه برای اجرا وجود دارد
· bash test.sh (!نیازی به ساطح دسترسی اجرایی ندارد)
·  ./test.sh
· . test.sh (!نیازی به ساطح دسترسی اجرایی ندارد)

فایل های شل اسکریپت
· Profile Files :
- /etc/profile (پیشفرض سیستم)
- $HOME/.bash_profile ( پیشفرض هر کاربر)
· Initialization Files :
	     - /etc/bashrc (پیشفرض سیستم)
	     - $HOME/.bashrc ( پیشفرض هر کاربر)

بخش های یک اسکریپت

. خط طراح : به سیستم میگوییم از کدام مفسر استفاده کند و با #! شروع میشود -
.کامنت : کامنت ها و توضیح ها را با # مینویسم -
اولین برنامه شل 

ابتدا ویرایشگر خود را باز کنید-
· vim hello.sh
سپس برنامه را نوشته-
· #!/bin/bash
· echo “ hello world “
سپس ویراشگر را بسته و مجوز اجرا را به برنامه خود داده-
· chmod 700 hello.sh
حال برنامه خود را اجرا کنید-
· ./hello.sh
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این تویری بیان میکند که هر برنامه یکه ورودی و یک خروجی دارد اما این خروجی میتواند به ۲ صورت خروجی استاندارد و 
خروجی خطا باشد

تغییر جهت های ورودی و خروجی 

· < Redirects stdin (0) from file
· > Redirects stdout (1) to file
· >> Appends stdout to file
· 2> Redirects stderr to file
· &> Redirects stdout and stderr to file

متغیر ها
متغییر ها میتوانند حروف کوچک و بزرگ اعداد و _ باشد
· _ALI
· Var_1
· vaR_2
ارزش=نام متغیر 
· NAME="Zara Ali"
:متغیر های ثابت 

readonly NAME

.وقتی متغیر ثابت را تعریف میکنید دیگر مقدار ان را نمیتوان تغیر داد













متغیر های خاص

به شرح در جدول زیر است
	نام متغیر 
	شرح

	$0
	اولین اسم همین اسکیرپت

	$n
	خروجی های ارگومان های اسکریپت

	$#
	تعداد تمام ارگومان های در اسکربپت

	$*
	 تمام ارگومان های در اسکربپت

	$@
	تمام ارگومان ها به صورت مستقل در اسکریپت

	$?
	کد خورجی برنامه

	$$
	شماره پروسس همین شل

	$!
	شمارخ پروسس برنامه قبلی 



ارایه ها
:ارایه ها به صورت زیر تعریف میشوند 
· array_name[index]=value
· array_name=(value1 ... value n)
:برای نمایش یک ارایه از روش های زیر استفاده میکنیم

· ${array_name[index]}                                                                                      شماره یک خانه خاص ارایه خاص را چاپ میکند               
· ${array_name[*]}                                                                                                                شماره همه ارایه خاص را چاپ میکند                                                                  
· ${array_name[@]}                                                                                                              شماره همه ارایه خاص را چاپ میکند


اپراتور ها در شل

	اپراتور ها
	معادل و توضیح
	مثال

	+
	جمع ۲ متغییر
	`expr $a + $b` will give 30

	-
	تفریق ۲ متغییر
	`expr $a - $b` will give -10

	*
	ضرب ۲ متغییر
	`expr $a \* $b` will give 200

	/
	تقسیم ۲ متغییر
	`expr $b / $a` will give 2

	%
	باقی مانده ۲ متغییر
	`expr $b % $a` will give 0

	=
	 ایا ۲ متغییر برابرند یا نه
	a=$b would assign value of b into a

	==
	-eq
	[ $a == $b ] would return false.

	!=
	-ne
	a=$b would assign value of b into a







ساختار های کنترلی
:if...else -
· if [ عبارت شرط]
· then
· 	عبارت اجرایی
· fi
: if...else...fi -
· if [ عبارت شرطی ]
· then
· 	عبارت اجرایی
· else
· 	عبارت اجرایی که شرط بالا غلط باشد
· fi
: case...esac -
· case عبارت in
· pattern1)عبارت برای ۱;;
· pattern2)عبارت برای ۲;;
· pattern3)عبارت برای ۳;;
· esac
ساختار های شرطی

: را بررسی خواهیم کردfor وwhile برای ساختار های شرطی حالت مختلفی داریم که ما 

: While -
· while شرط
· do
· دستورات
· done
: For -
· for var in مقدار ۱...مقدار ۲....مقدار ۳....
· do
· دستورات
· done
کار با دستور زنیتی

زنیتی یک نرم افزار کراس پلتفرم است که بر اساس گنوم جعبه ابزار توسعه یافته.مانند دیالوگ زنیتی هم یک برنامه  ای است 
که میتوان با ان محیط های گرافیکی را به سادگی طراحی کرد

شروع کار با زنیتی

: با مراجعه به فایل اطلاعات زنیتی میتوان مشاهده کرد که تعداد امکانات زیادی دارد که ما اینجا به تعدادی از انها میپردازیم
· --calendar : نمایش تقویم
· --entry : در دیالوگ باکس متن ورودی میگیرد و بر میگرداند
· --error :‌دیالگ خطا  
· --info :‌دیالوگ اطلاعات را چاپ کرده  
· --notification : دیالوگ خبر را نمایش داده
· --text-info : اطلاعات همراه با متن
· --warning : دیالوگ اخطار
و تعدادی دستور دیگر که با مرجعه به دستور العمل زنیتی میتوان به ان پی برد

: با توجه به اطلاعات بالا میتوان تعداد بیشمار اسکریپت شل نوشت که ما در زیر  تعدادی از ان ها را مینوسیم

برنامه ای بنویسید که ای پی را گرفته و پیغام مناسب را چاپ کند

#!/bin/bash
read -p "Enter ip : " IP
ping -c1 $IP>/dev/null 2>/dev/null
if [ $? != 0 ]
then
echo "ip : $IP on `date` is DOWN !"
else
echo "ip $IP on `date` is UP !"
fi

 استفاده کندC+برنامه ای بنویسید فرد پسورد را وارد کرده و سپس وارد شده و در این برنامه نتواند ار کنترل 
#!/bin/bash
trap "echo Not again" 2
read -s -p " Enter Pass : "  PASS
if [ $PASS != 1 ]
then
echo ""
echo "Someone attemp to login on `whoami` with wrong pass on `date` "
else
echo ""
banner Hey
fi
echo "" 

.برنامه ای بنویسید تا کاربر علی را وارد نکرده خطا دهد
#!/bin/bash
read -p " Enter ali : " NAME
while [ $NAME != 'ali' ]
do
echo ""
echo "Enetr Ali Not Any other things !"
echo ""
read NAME
done
echo ""
banner Congrats



برنامه ای بنویسید که از ۱ تا ۹ چاپ کند
#!/bin/bash
echo "This program print 0-9 "
for var in {0..9}
do
   echo $var
done
برنامه ای بنویسید که از کاربر سوال کرده و جواب مناسبی چاپ کرده

#!/bin/bash
read -p " OK ? : " OK
case $OK
in
   "y"|"Y") echo "Great!" ;;
   "n"|"N") echo Goodbye
         exit 1
         ;;
   *) echo "Invalid Entry" ;;
esac

.برنامه ای بنویسید که اسامی درون ارایه اش عنصر اول و دوم را چاپ کرده و به ۲ روش عناصر ارایه را چاپ کند

#!/bin/bash
NAME[0]="Zara"
NAME[1]="Qadir"
NAME[2]="Mahnaz"
NAME[3]="Ayan"
NAME[4]="Daisy"
echo "First Index: ${NAME[0]}"
echo "Second Index: ${NAME[1]}"
echo "First Method: ${NAME[*]}"
echo "Second Method: ${NAME[@]}"

با زنیتی برنامه ای بنویسید که از کاربر سوال ۴ جوابی بپرسد
ans=$(zenity \
  --window-icon=    \
  --list  \
  --text "How was my presentaion ? " \
  --radiolist  \
  --column "Pick" \
  --column "Opinion" \
  TRUE Awesome \
  FALSE Good \
  FALSE "Not bad"\
  FALSE Awful)
  echo $ans


با زنیتی برنامه ای بنویسید که تاریخ قرار پزشکی اش  را پرسیده و خروجی را برگرداند
DAY=`date +%d`
MONTH=`date +%m`
YEAR=`date +%Y`
szDate=$(zenity    \
  window-icon= \
  --calendar \
  --text "Pick a day" \
  --title "Medical Leave" \
  --day $DAY \
  --month $MONTH \
  --year $YEAR )
  echo $szDate

: منابع 

1-Linux Shell Programming v 0.9- Jalal Hajgholamali – 2014
2- http://www.tutorialspoint.com/unix/
3-All manuals in Linux


image80.png
Enter Command

NewLine

Execute




image81.png
INPUT

g

SHELL

OUTPUT

ERROR





